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Virtuelle Welten werden 6ffentlich und
schaffen Offentlichkeit

Martin Zimmermann
Geschaftsfiihrer und Inhaber VISENSO GmbH, Stuttgart
Vorstand VDC Fellbach
Vorstand VDC TZ St. Georgen
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Technologie | Gestern
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The Eye-Phone
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Technologie | Heute

The iPhone
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Technologie | Gestern
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Technologie | Heute
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Was war der Ausloser?
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Augen glauben nur
was sie sehenl!

...und zukiinftig nur
noch in Stereo-3D!
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- Stereo-3D wird zum
- Standard

...der Konsument,
das Unternehmen,
wird es einfordern!
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Firmenprofil

Spin-Off Uni Stuttgart, Hochstleistungsrechenzentrum (HLRS)
Seit 1997 fuhrender Anbieter von VISUAL ENGINEERING SOLUTIONS

Hauptprodukt: COVISE VR-Visualisierungssoftware
fur die Darstellung physikalischer Eigenschaften

Dienstleistungen: Beratung
Einfluhrung
Prozessintegration

Hardware: VR-Komplettlésungen

Branchen: Automobil, Luft- und Raumfahrt, Medizin,
Maschinenbau, Ol-/Gas, Architektur, ...
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Firmenprofil

Grunder und Initiator
des VDC Netzwerks

VIRTUAL DIMENHON CENTER
FELLBACH

VIRTUAL DIMENSION CENTER ’
TZ ST.GEQRGEM

VIRTUAL DIMENSION CENTER

L

Cluster-Akteur in Ba-Wii
und daruberhinaus

mst bw.

Mikrosystemtechnik

Baden-Wiirttemberg
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Portfolio

Software Services Solutions

Immersive Engineering

Immersive Selling

Immersive Teaching
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Portfolio

1. Immersive Engineering
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Portfolio

1. Immersive Engineering
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Portfolio

2. Immersive selling

of success
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Portfolio

3. Immersive teaching

of knowledge
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Unsere Kunden (Auszug)
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Unsere Kunden (Auszug)

ARS ELECTRONICA * Umweltministerium Baden-Wiirtemberg
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Unsere Kunden (Auszug)

FEE TECHNISCHE UNIVERSITAT oL sl St L

CHEMNITZ

URNIVERS TAT
Fraunhofer Institut -

Produktionstechnologie

GUTENRERG.,  § I

BERUFSAKAD
MOSEACH

STUTTSART
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Wie funktioniert die Virtuelle Realitit?

Virtuelle Realitit = Immersion + Interaktion

Immersion = Einbettung, Eintauchen
Stereodarstellung
moglichst grofes Sichtfeld

heute meist Riickprojektion

Interaktion = Bewegung, Beeinflussung
Tracking System (Hand, Kopf)
Bewegung durch eine Szene

Interaktion mit den Daten
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Virtuelle Realitat | Technik

Kameras fur die
Positionsbestimmung

Marker fur die Interaktionsgerat
Positionsbestimmung

Graphik wird an die Benutzersicht angepasst

auf jeder der Wand wird ein Stereobild erzeugt

Benutzer kann sich umsehen und mit den Daten durch
Eingabegerite interagieren (Stift, Handschuh, Joystick etc.)
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Virtuelle Realitat | Technik

Riickprojektion/Powerwall
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Virtuelle Realitat | Technik
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Virtuelle Realitat | Technik
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of innovation
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Immersive Engineering | Examples

Underhood flow

Aerodynamics
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Immersive Engineering | Examples

Air Condition
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Immersive Engineering | Examples
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Immersive Engineering | Examples
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Immersive Engineering | Examples

Plastics Injection Moulding
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Immersive Engineering | Examples
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Metal Casting
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Immersive Engineering | Examples

Medical Engineering
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Digital Factory
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Immersive Engineering | Examples

Safety and Security
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Immersive Engineering | Examples

Aerodynamic
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ing | Examples

Immersive Engineer

Mini-Flip-Generator
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Immersive Engineering | Examples

Indu-Power
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of SuCcess
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Immersive Selling | Examples

ZEISS | Opti Munchen Exhibition
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Immersive Selling | Examples

Miele | Augmented Reality
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Immersive Selling | Examples

Technology Region Stuttgart | Knowledge Base, VR Media Box

HNDWLEDGE BAsE
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Immersive Selling | Examples

EUROBLECH Messe Hannover
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Immersive Selling | Examples

Daimler | Tech-Days — Virtual Presentation new E-Class

DAIMLERCHRYSLER
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of knowledge




Immersive Teaching | Examples
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CyberClassroom | Cinemizer Solution

C yberpClassroom

Lasungen fiir immersives & interaktives Lernen
Eintauchen in die Welt des Wissens

M.

VISENSO | zemss




Immersive Teaching | Examples
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Science-House Solutions

Science Houses
Product Placement and Image

71
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CyberClas:
n die Welt des Wissens
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Immersive Teaching | Examples
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Immersive Teaching | Examples
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1.4. Das Produkt ,,CyberClassroom*

Initialisierung
Eingabegerat

CyberClassroom

Eintauchen in die Welt des Wissens
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1.4. Das Produkt ,,CyberClassroom*

Der ,,CyberClassroom* wurde 2007 in das Produktportfolio aufgenommen und
seither standig weiterentwickelt

Besteht aus einer von Ingenieuren, Pddagogen, Mathematikern und Medizinern
entwickelten Software, mit der komplexe Themen dreidimensional dargestellt
werden konnen und speziellen Hardwarekomponenten (Cykloop, 3D Stereo TV,

Cinemizer, wii Interaktionsgerit)

CyberClassroom

Einfauchen in die Welt des Wissens VISENSD
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1.4. Das Produkt ,,CyberClassroom*

« Software beinhaltet unterschiedliche Module, die erganzt, ausgebaut und
weiterentwickelt werden kénnen, bspw.:
Fachbereich Biologie: ~ Ohr, Blutkreislauf, Aneurysma, Schadel, etc.
Fachbereich Physik: Molekulardynamik, Magnetismus, etc.
Fachbereich Technik: Struktur- und Stromungsmechanik, Statik, Mechatronik
Fachbereich Mathe: Geraden und Ebenen, Kegelschnitte, etc.
Fachbereich Kunst: David-Statue, Hajek-Museum, etc.
Fachbereich Sport: Muskelkontraktion, Biomechanik, etc.

Fachbereich Chemie: DNA-Strukturen, Proteindatenbanken

O
T Y =
CyberClassroo m
Avuswahl | FACH
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,Cyber-Classroom*

* Um den unterschiedlichen Anspriichen an allgemeinbildenden Schulen,
Berufschulen und Hochschulen gerecht werden zu kénnen, ist das Produkt ,,Cyber-
Classroom*“ in drei unterschiedlichen Varianten erhiltlich. Der Community-Gedanke
wird durch offene Schnittstellen unterstiitzt:

,Cyber-Classroom* fir Hochschulen:
Wird mit VRML-Reader ausgestattet, um z.B. 3D-Studio-Max und CAD Files

direkt einlesen zu konnen

,Cyber-Classroom* fur Schulen:
Wird mit einer Google Sketch-Up-
Schnittstelle ausgestattet

,Cyber-Classroom* fuir Berufsschulen

@scumm

@ uRick
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CyberClassroom
Auswahl | MATHEMATIK | THEMA
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1.4. Das Produkt ,,CyberClassroom*

Der Cyber-Classroom wird in 3 verschiedenen Varianten angeboten

Stereo-TV

cinemizer

Powerwall
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CAD in der Ausbildung
Partnerschaft mit Siemens PLM und LESC

Cyber-Classroom fiir die Visualisierung komplexer drei-dimensionaler Sachverhalte
=> CAD-Daten

Vermittlung von Konstruktionsverstandnis und -kompetenz an Schiiler und
Studenten

Optimale Partner:
— Siemens PLM: Solid Edge ist ideal fur den Einsatz in Schulen
— LESC/IMI: langjahrige Erfahrung bei der CAD-Ausbildung
— VISENSO: Cyber-Classroom fur die Ausbildung

Gemeinsam mit Siemens PLM und dem LESC wird VISENSO
einen interaktiven Modul fiir die CAD-Ausbildung an Schulen
und Hochschulen im Cyber-Classroom entwickeln

..
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1.4. Das Produkt ,,CyberClassroom*

0100011001
e
0100011001

.

CyberClassroom
Auswahl | FACH

Auswahl | THEMA

CyberClassroom
Avswahl | BIOLOGIE | THEMA
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1.5. Pilotprojekt: Thomas-Strittmatter-Gymnasium

Der ,,CyberClassroom“ wurde 2008 am Thomas-Strittmatter-Gymnasium
in St. Georgen eingeflihrt

Eingesetzte Module: Magnetismus, Mathematik, Ohr, Strémung, Blutkreislauf

Eingesetzte Hardware-Komponenten: Cykloop, 3D-Stereo-TV und Cinemizer
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Thomas-Strittmatter-Gymnasium

Driicken Sie

Toste  und

on lhrem
Eingabegerit (Wii)

berClassroom ;
Eintauchen in die Welt des Wissens [ VISENSO ]
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C3-LABS | VERNETZTE INNOVATIVE LEHRE

University of Salford, England

Heinz-Nixdorf-Institut Paderborn
Eroffnet am 13. Oktober 2010

AEROCON GmbH & Co KG

RWTH Aachen Eroffnung April 2011

Hochschule Aalen, Optik Fachhochschule Kéin NORDRHEIN-

WESTFALEN

Kinderturnstifiung Baden-Wirttemberg

RHEINLAND-
PFALZ

BADEN-

Landesmedienzentrum LMZ Karlsruhe

HAW Hamburg Er6ffnung Mdrz 2011

SCHLESWIG- _+
HOLSTEIN

NIEDERSACHSEN

ANHALT

SACHSEN- ‘_ MicroMountains Applications AG

experimenta Heilbronn
Faszination Technik Heilbronn
HS Heilbronn

HESSEN

BIOPRO Baden-Wirttemberg GmbH

BAYERN Hochschule Furtwangen University

WURTTEMBERG

Wirtschaftsférderung Region Stuttgart GmbH

Villingen-Schwenningen, Mikrosystemtechnik

Science-House Europapark Rust

TTI Stuttgart Eréffnung Mai 2011 Bildungsministerium
= Moskau, Russland

FI'U Sofia Bulgarien
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VR und Simulation - Ausblick

Ausblick
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VR und Simulation - Ausblick
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Das interaktive Multimediaerlebniz von ¥ISER SO
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VR und Simulation - Ausblick
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VR und Simulation - Ausblick

Autostereoskopische Displays | 3D ohne Brille
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VR und Simulation - Ausblick

Virtual Reality | mobil
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VR und Simulation - Ausblick

Augmented Reality | real und virtuell

D 0penconik

_ Stuttgart 21
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VR und Simulation - Ausblick

Augmented Reality | tangible interfaces
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VR und Simulation - Ausblick
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we make innovation visible




